Monsterbok for

Ingela Ynghagen



S - Trail in Hand C

1. Skritta over bommaiii,

2. Jog genom box, 6ver
bommar och genom
box.

3. Skritta fram till
' bommen. Sidepass ver
bom 4t hoger.

4. Skritt 6ver bom och bro.

- 5. Jog over forhojda
~ bommar, sving hoger,
over bommar.

6. Jog till grind. Hantera
~ grinden med vinster
 hand.

7. Skritta in i fllan. Backa
- 1vinkel. Jog. Stop.
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Skritta 6ver bommar
och in i boxen. Vind 34
varv at vanster. Skritta
ut ur boxen.

- Jog. vanster galopp.

Galoppera 6ver
bommar.

- Skritta fram till grinden.

Oppna, passera genom
och stidng grinden med
vanster hand.

. Skritta in mellan

bommar. Stop. Rygga
tillbaka mellan
bommarna. Skritta ut.

. Jog 6ver bommar.

. Skrittbommar,
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Trail C
o "% T
1 Skritta over bommar.

2. Jog, genom boxen, Gver
'~ bommar, genom boxen

|

' och over tvd bommar.
‘ . f
' ! @ ; 3. Skritta 6ver bom och

0 ~ bro.

; 4. Vinster galopp Gver
~ bommar. Bryt av till jog.
50 ~ jog 6ver férhojda
AT ~ bommar.
/ .'FlNlSH
' : ' 5. Stop. Vind vénster.
| Rygga i vinkel fram till
] ~ grinden.
; |

6. Grind. Hantera med
vanster hand.

- 7. Jog. stop. Sidepass Gver
| bom, &t vinster.
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Ranch Trail C

- 1.

Starta i trav. Trava
genom boxen och 6ver
bom. Oka traven och rid
over ytterligare tvg
bommar. Minska traven
innan stop.

- Rygga i vinkel.
. Skritt upp till grinden.

Hantera grinden med
hoger hand.

- Hoger galopp over

bommar. Bryt till trav
och trava over tv
forh6jda bommar.

. Skritta over bro.
. Skritt fram till sléipan.

Valiri hand. Slipa
foremal i skritt till niista
markor.

Vanster galopp 6ver
bommar.

. Skrittbommar.
. Skritta till boxen. Gor

en sidepass 6ver bom, i
vinkel, fram till halva
nasta bom. Skritta
genom boxen.



Showmanm = I

1. Starta uppstilld vid kon 6. Stall upp for inspektion.
A, vand at motsatt hill.

Rygga halvvags mot B. 7. Inspektion
2. Vand 180° 4t hoger. 8. Efter inspektionen vand |
34 varv at hoger. Jog ut
3. Skritta till, i h6jd med, ur monstret...
B. Stop.

4. Vand 1 ¥4 varv &t hoger.

5. Jog. Runda kon B upp .
till C. Vid C, 6kad jog /-
runt kon C fram till
domaren. Stop.




«é Western Horsemanship E,

1.

Starta vid kon A i
skritt. Rid en bége till
hoger, i skritt.

Fatta jog och gor en
bage at vinster, i jog,
mot kon B.

. Vid B, okad jog till

kon C.

. Jog till i h6jd med D.

Stop.

. GOr en vandning pa

bakdelen &t hoger.
Skritt till C.

. Stop. Rygga ca en

hastlangd. Skritt till C
och sedan jog ut ur
monstret...
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Western Horsemanship D

1.

Starta vid kon A. Rygga
ca en hastlangd. Skritt.

. Strax fore B - Jog. Vand

90° hoger och fortsatt i
jog fram till B.

. Mitt for kon B gor en

framdelsviandning
undan for vanster

skankel.

. Jog tills du ar i hojd

med C.

. Vid C, vanster galopp.

Runda kon C {or att
sedan rida rakt mot A.

. Mitt for B avbrott till

okad jog. Jog till kon D.
Stop.

Skritta ut...
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Western Horsemanship C

1.

. Vand 90° at y,zi{ . pa

Starta frdn kon A i jog.
Mellan A och B- Stop.

o

bakdelen.

. Rid en halvcirkel it

hoger i 6kad jog.

. Mitt pa cirkeln, fatta

hoger galopp. Rid en
halvcirkel at hoger.
Stop.

. Vand 90° &t vénster, pa

bakdelen.

. Skritta till C. Stop.

Rygga ca 3 meter.
Skritta ut ur monstret...
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Fasta monster regelboken for tavlingar hos WRX:

Klass 4 WRE MO 11 — Valj mellan galopp eller jog pa
diagonalerna.

Klass 5 WR D monster 13 — Rid sa nara konerna du kan i
galoppen.

Klass 6 WR C Monster 10

Klass 12 RR D Monster 6 — OBS! Egentligen mé 5 men ar felmarkt.

Klass 13 RR C Monster 2

Klass 14 RE D Monster 13

Klass 15 RE C Monster 5



- Trail in Hand C
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/ h \ . 1. Skritta 6ver bommar,
[ %
)
PN J 2. Jog genom box, 6ver
— | — = — |- bommar och genom
//" 1 @1 box.
/ \ |
/ AN . 3. Skritta fram till
| TN - ' bommen. Sidepass 6ver
‘ * ; bom &t hoger.
[ A ' |
o ] - ' 4. Skritt ver bom och bro,
¢ ““ "
: I | -, @ ' 5. Jog dver forhojda
@" | : - bommar, svang hoger,
l J  6ver bommar.
|
| ", - 6. Jog till grind. Hantera
— / 3 - grinden med viinster
FINISH A0
o0 /71 1 hand.
@ &
Prae - 7. Skritta in i fallan. Backa

( - ivinkel. Jog. Stop.
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Trail D

" 1. Skritta over bommar

och in i boxen. Vind 3/4
varv t vénster. Skritta
ut ur boxen.

2. Jog. vénster galopp.
Galoppera 6ver
bommar.

3. Skritta fram till grinden,
Oppna, passera genom
och sting grinden med
vanster hand.

- 4. Skritta in mellan

bommar. Stop. Rygga
tillbaka mellan
bommarna. Skritta ut.

' 5. Jog 6ver bommar.

6. Skrittbommar.,
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Trail in Hand E,

Trail E
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! Leadline Trail

1

Skritta 6ver bommar.,

Skritta genom hornet péa
boxen och 6ver
bommar. Jog.

. Skritta fram till grinden.

Hantera grinden med
vanster hand.

. Skritta runt grinden och

in mellan grind och
bom. Sving héger in i
fallan och skritta 6ver
bom.

. Jog over bommar.

. Skritta in mellan

bommarna. Stop.
Backa/ rygga tillbaka
mellan bommarna.
Skritta ut.
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Ranch Trail C

1. Startaitrav. Trava
genom boxen och over
bom. Oka traven och rid
over ytterligare tva
bommar. Minska traven
innan stop.

2. Rygga i vinkel.

3. Skritt upp till grinden.
Hantera grinden med
hoger hand.

' 4. Hoger galopp 6ver

bommar. Bryt till travy
och trava over tva
forh6jda bommar.

. Skritta 6ver bro.

- Skritt fram till slipan.
Valfri hand. Slipa
foremaél i skritt till nista
markor.

7. Vanster galopp 6ver

bommar.

8. Skrittbommar.

N O

9. Skritta till boxen. Gor

en sidepass 6ver bom, i
vinkel, fram till halva
nasta bom. Skritta
genom boxen.
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Western Horsemanship D

1. Starta vid kon A. Rygga
ca en hastlangd. Skritt.

2. Strax fore B - Jog. Vind
90° hoger och fortsitt i
jog fram till B.

3. Mitt for kon B gor en
framdelsvindning
undan for vanster

skankel.

4. Jog tills du ar i hojd
med C.

5. Vid C, vanster galopp.
Runda kon C for att
sedan rida rakt mot A.

6. Mitt for B avbrott till
okad jog. Jog till kon D.
Stop.

Skritta ut...
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Western Horsemanship C

1.

Starta fran kon A i jog.
Mellan A och B- Stop.

. Vand 90° &t hoger, p&

bakdelen.

. Rid en halvcirkel 5t

hoger i 6kad jog.

. Mitt pa cirkeln, fatta

hoger galopp. Rid en
halvcirkel 4t hoger.
Stop.

. Vand 90° &t vénster, p§

bakdelen.

. Skritta till C. Stop.

. Rygga ca 3 meter.

Skritta ut ur monstret ..



Showmanship at Halter C

1. Starta uppstilld vid kon 6. Stéll upp for inspektion.
A, vand at motsatt hall.
Rygga halvvigs mot B. 7. Inspektion

2. Vand 180° 4t hoger. 8. Efter inspektionen viind '
% varv t hoger. Jog ut
3. Skritta till, i héjd med, ur monstret...

B. Stop.

4. Vand 1 V4 vary 4t hoger.

5. Jog. Runda kon B upp O~
till C. Vid C, 6kad jog 4 \
runt kon C fram till , |
domaren. Stop. | o
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Western Horsemanship E

1. Starta vid kon A1
skritt. Rid en bage till
hoger, i skritt.

Fatta jog och gor en
bége at vanster, 1jog,
mot kon B.

2. Vid B, okad jog till
kon C.

3. Jog till i hojd med D.
Stop.

4. Gor en vandning pa
bakdelen at hoger.
Skritt till C.

5. Stop. Rygga ca en
hastlangd. Skritt till C

och sedan jog ut ur
monstret...



Trail C
1. Skritta 6ver bommar.

' 2. Jog, genom boxen, ¢ver
. bommar, genom boxen
' och 6ver tvd bommar.,

. [ @ : 3. Skritta 6ver bom och
o ' bro.

/ : 4. Vanster galopp 6ver
~ bommar. Bryt av till jog.
jog over forhojda

A2 S  bommar.
(‘ .'FINISH El
\ ' 5. Stop. Vind vinster.
:  Ryggai vinkel fram till
| grinden.
/

6. Grind. Hantera med
vanster hand.

|
i

TN 7. Jog. stop. Sidepass Gver

.| bom, &t vinster.
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